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	Naam
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	Adres en postcode
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	12 juni 1987

	Nationaliteit
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	Studentnummer
	88119

	Mentor
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	Opleiding

	Van 2005 t/m heden
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	Van 1999 t/m 2005
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	Werkervaring

	Van 2007 t/m heden
	Steward / Abe Lenstra Stadion / Heerenveen

Randstad / Annet Hoekstra / 06 22378537

	Van 2007 t/m heden
	Ingeschreven bij Timing uitzendbureau / Heerenveen
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Capac / 0513 637755
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	Persoonlijke vaardigheden
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Leesvaardigheid
: Uitstekend



Schrijfvaardigheid
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Spreekvaardigheid
: Uitstekend
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Leesvaardigheid
: Goed



Schrijfvaardigheid
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: Goed
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: Basiskennis
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	B
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	· Fotografie
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In de minor Educatie & Multimedia wil ik aan de volgende competenties gaan werken:






Propedeuse

Hoofdfase

Analyse






6ec

Didactische aspecten




6ec

Functioneel ontwerp




6ec

Grafisch ontwerp





6ec

Technisch ontwerp


b1


3ec

Productie tekst


b1 en b2

3ec

Productie beeld





3ec

Eindproduct






3ec

Presenteren



b3


3ec

Overleg met externen




3ec

Vakgebieden






3ec

Projectmatig werken




3ec

Zelfontwikkeling





3ec

Communicatief en sociaal vaardig


3ec

Begrijpen en probleem oplossen



3ec

Verzorging eigen werk




3ec

Totaal




geen idee

60ec

	ID 01 Analyse

 De multimediadesigner analyseert en vertaalt de wensen van de opdrachtgever naar een interactief, multimediaal concept.
	6 EC

	C01 De multimediadesigner interpreteert mondelinge en schriftelijke informatie.

	N01
Uit de analyses worden relevante conclusies getrokken.

N02
De content wordt vastgesteld.

N03
De content is relevant voor het behalen van de doelstellingen.

N04
De content is relevant voor de doelgroep.



	C02 De multimediadesigner ontwikkelt een concept.

	N01
Het concept weerspiegelt de gedachte achter de doelstellingen

N02
Het concept is visueel en inhoudelijk afgestemd op de doelgroep.

N03
Het concept is origineel en consistent.

N04
De haalbaarheid van het concept wordt ingeschat.



	Wat ga ik doen, en welk bewijsmateriaal heb ik hiervoor?

De analyse bestaat uit meerdere onderdelen deze periode; waarvan de didactische analyse nieuw voor mij is, hierin zal ik vooral willen groeien. De vaardigheden om de overige analyses te maken kunnen natuurlijk ook nog verfijnd worden.

De bewijsvoering voor dit onderdeel zal het in het projectplan te zien zijn: analyses, verslagen van videomateriaal en schoolbezoeken, mijn weblog, presentaties in de community en het peerreview.

De beoordeling zal gedaan worden door Derek en/of Michèle.



	ID 08  Didactisch Ontwerp

 De multimedia designer past onderwijskundige en didactische aspecten die van belang zijn bij het ontwikkelen multimedia in de educatieve sector adequaat toe
	6 EC

	C01
De interactiondesigner doet een vooronderzoek.

	N01
Hij maakt een analyse van educatieve software met behulp van zelf geformuleerde criteria
N02
Hij maakt een analyse van een onderwijsmethode.

N03
Hij maakt een analyse van de doelgroepen ten aanzien van de ontwikkelings-, pedagogische en 
didactische aspecten.


	C02
De multimediadesigner ontwerpt een didactisch verantwoorde toepassing.

	N01
De multimediadesigner maakt op basis van de uitkomsten van de gemaakte analyses en doet 
voorstellen voor de ontwikkeling van educatieve software

N02
De stappen die achtereenvolgens gezet moeten worden om een educatieve toepassing te 
ontwikkelen zijn doorlopen.

N03
De leerdoelen zijn SMART omschreven. 

N04
De voorstellen ten aanzien van het organiseren van de inhoud zijn beargumenteerd.

N05
De ingezette auditieve, tekstuele en visuele middelen zijn afgestemd op het doel en doelgroep.

N06
De inhoud en opdrachten sluiten aan bij het kennis- en ontwikkelingsniveau van de doelgroep, 
zowel jongens als meisjes.

N07
De feedback die wordt toegepast is interactief, stimulerend en uitdagend.

N08
De multimediadesigner past de mogelijkheden en effecten van multimedia bewust toe ten 
behoeve van het leerproces.


	Wat ga ik doen, en welk bewijsmateriaal heb ik hiervoor?

Het didactisch ontwerp zal onderdeel uitmaken van het projectplan. Het didactisch ontwerp ontstaat vanuit een didactische analyse, met de hierbij behorende zaken als verslagen van videos, schoolbezoeken en de doelgroepsanalyse. In het ontwerp komen zaken als leerdoelen, doelgroep, vorm van de instructie, functies, navigatie en de inhoud van het product naar voren.
Als bewijsvoering is het didactisch ontwerp in het projectplan de grootste speler. Hiernaast is er nog het peerreview en mijn weblog.

Derek en Michele zullen deze competentie beoordelen.




	ID.02
Functioneel Ontwerp

 De multimediadesigner maakt op basis van analyse en concept een functioneel ontwerp
	6 EC

	C01
De interaction designer past usability toe in concept en eindproduct.

	N01
De informatiestructuur is gerelateerd aan doelgroep en doel.

N02
De navigatiestructuur is consistent, begrijpelijk en overzichtelijk.

N03
In een boomstructuur wordt aangegeven hoe de navigatie tot stand komt.


	C02
De interaction designer maakt functionele schetsen.

	N01
In het schermontwerp wordt onderscheid gemaakt in informatie-, navigatie- en decoratie-
elementen.
N02 
De navigatie-elementen zijn in functie en werking gedetailleerd toegelicht.
N03
De navigatie-elementen zijn consistent, begrijpelijk en overzichtelijk.



	C03
De interaction designer analyseert de karakteristieken van de eindgebruiker

	C04
De interaction designer verifieert meerdere malen het ontwerp bij de eindgebruiker en past 
het ontwerp naar aanleiding hiervan aan.

	N01
De interaction designer voert verschillende user-tests uit en past waar nodig het ontwerp aan.


	Wat ga ik doen, en welk bewijsmateriaal heb ik hiervoor?

Naar aanleiding van de conclusies vanuit de analyses wordt het functioneel ontwerp vormgegeven. In dit functioneel ontwerp worden de verschillende functies uitgebreid beschreven en verantwoord. Met de usertests wordt onderzocht of de gebruikers met het product overweg kunnen, en waar het natuurlijk om draait: waar de zwakheden en verbeterpunten liggen.
In het projectplan zal het functioneel ontwerp de bewijsvoering voor zijn rekening nemen, alswel het eindproduct en mijn weblog.

Ook hier zullen Derek en Michele de boordelaars zijn.




	ID.00
Grafisch Ontwerp

 De multimediadesigner maakt een grafisch ontwerp
	6 EC

	C01
De multimediadesigner maakt op basis van analyse en concept een functioneel ontwerp

	N01
Hij kan vanuit analyse-invalshoeken beeldend, inhoudelijk en associatief zijpaden inslaan.

N02
Hij ontwikkelt op basis van analyse van de doelgroep een imago.


	Wat ga ik doen, en welk bewijsmateriaal heb ik hiervoor?

Een grafisch ontwerp neerzetten die goed aansluit bij het onderwerp. Dit wordt gedaan op basis van de analyse en bevindingen omtrent dit onderwerp. Alvorens het GO gemaakt wordt, zal er eerst een moodboard komen waarin de sfeer neergezet wordt. Het bijpassende concept wordt goed uitgelegd en onderbouwt.
Het grafisch ontwerp in het projectplan zal dienst doen als bewijsvoering.

Wie dit gaat beoordelen is mij een raadsel.




	MD 02  Technish Ontwerp

 De multimedia developer vertaalt een functioneel ontwerp naar een technisch ontwerp.
	3 EC

	C01
De multimedia developer zet de architectuur van een systeem op.

	N01 
De multimedia developer maakt de technische structuur van het product duidelijk, zodanig dat 
het product gemakkelijk uitgebreid kan worden

N02 
De multimedia developer verantwoordt technische keuzes
N03 
De multimedia developer baseert de architectuur van het systeem op het functioneel ontwerp.


	C02
De multimedia developer ontwerpt de structuur van een database.

	N01
De multimedia developer brengt de gegevens in kaart die moet worden opgeslagen.

N02
De multimedia developer brengt structuur aan in gegevens.

N03
De multimedia developer ontwerpt zijn tabellen zodanig dat gegevens niet dubbel worden 
opgeslagen.

N04 
De multimedia developer geeft primary en foreign keys aan


	C03
De multimedia developer ontwerpt de structuur van een website.

	N01
De multimedia developer onderkent de verschillende soorten gebruiker zoals bijvoorbeeld de 
contentbeheerder en klant.

N02
De multimedia developer ontwerpt de verschillende webpagina’s en geeft per pagina aan of en 
hoe deze te zien is per soort gebruiker.

N03
De multimedia developer geeft per pagina aan welke tabellen er geraadpleegd worden.


	Wat ga ik doen, en welk bewijsmateriaal heb ik hiervoor?

Het eindproduct zal een website betreffen, hiervoor moet dus een technisch ontwerp worden gemaakt waarin alle technische afspraken komen te staan. Denk hierbij aan de gebruikte programmeer-taal, -afspraken  en –opbouw. Hiernaast worden verschillende keuzes verantwoord.
Het technisch ontwerp zelf zal de bewijsvoering zijn.

Rene Heite of Gert Flikkema zal deze competentie beoordelen.


	ID 04 Productie Tekst
 De multimedia designer bewerkt en produceert tekst doelgericht en beoordeelt deze op toepasbaarheid
	3 EC

	C01 De multimedia designer schrijft en bewerkt tekstuele inhoud voor een interactief medium doel en doelgroep gericht.

	N01
Regels voor verhaallijnen en structuur in een interactief medium zijn toegepast.

N02
Stijl- en spellingregels met betrekking tot het schrijven voor een interactief medium zijn toegepast.


	Wat ga ik doen, en welk bewijsmateriaal heb ik hiervoor?

Teksten schrijven voor het product. Deze moeten zijn afgestemd op doel en doelgroep.



	ID 06  Productie Beeld

 De multimedia designer bewerkt en produceert beeld doelgericht en beoordeelt deze op toepasbaarheid
	3 EC

	C01
De multimediadesigner ontwerpt een eigen karakter

	N01
Hij schetst, varieert en stileert een getekend personage, dat aansluit bij de doelgroep.

N02
Gemaakte keuzes en ontwikkelde stijl worden verantwoord.

N03
Hij weet het karakter diverse emoties en uitdrukkingen te geven.

N04
Hij varieert met perspectief, standpunten, uitsnede en kadrering en weet zo snelheid, diepte, 
ritme en dynamiek te verbeelden.

N05
Hij maakt een modelsheet.


	C02
De multimediadesigner zorgt voor consistentie binnen de ontworpen produkten.

	N01
Hij tekent de karakters consistent en vanuit verschillende standpunten/perspectieven

N02
Hij plaatst het karakter in bijpassende achtergronden en enscenering

N03
Kaders, teksten, kleuren, typografie, interface, verpakking en randproducten sluiten aan bij de 
gekozen stijl en doelgroep.
N04
Hij stileert, comprimeert en vectoriseert het getekende personage en verwerkt deze in het 
Multimediaproduct (Flash)



	Wat ga ik doen, en welk bewijsmateriaal heb ik hiervoor?




	ID 11 Eindproducten

 De multimediaspecialist ontwikkelt en bouwt een prototype en een werkend eindproduct  
	3 EC

	C01 De multimediadesigner ontwikkelt en bouwt een werkend eindproduct.

	N01
Het eindproduct geeft een duidelijk beeld van de uitwerking van het concept.

N02
Het eindproduct geeft een duidelijk beeld van de werking van het volledige eindproduct.

N03
Het eindproduct is ontwikkeld volgens specificaties in het functioneel ontwerp.

N04
Het eindproduct is ontwikkeld volgens specificaties in het grafisch ontwerp.

N05
Het eindproduct werkt vlekkeloos.



	Wat ga ik doen, en welk bewijsmateriaal heb ik hiervoor?

Teksten schrijven voor het product. Deze moeten zijn afgestemd op doel en doelgroep.



	AO 05 Presenteren
 De multimediaspecialist presenteert het eigen werk in het Nederlands aan derden.
	B3 + 3 EC

	C01 Hij spreekt voor een doelgroep.

	N01
Hij kan op een voor de doelgroep begrijpelijke manier mondelinge toelichting geven over de 
werking van het ontwikkelde product.

N02
Hij komt enthousiast en betrokken over.

N03
De presentatie wordt voldoende verbaal en non-verbaal ondersteund.

N04
Bij het gebruik van een presentatie-tool worden de basisregels voor structuur, tekst en inhoud 
toegepast.



	Wat ga ik doen, en welk bewijsmateriaal heb ik hiervoor?

Teksten schrijven voor het product. Deze moeten zijn afgestemd op doel en doelgroep.



	AO 04 Overleg met externen
 De multimediaspecialist overlegt met externen
	3 EC

	Wat ga ik doen, en welk bewijsmateriaal heb ik hiervoor?

Bij de contactmomenten met de opdrachtgever ben ik aanwezig en draag bij aan het contact met deze persoon. Ook ga ik bij de doelgroep langs (les bijwonen),

Mikel beoordeelt deze competentie

Als bewijs zijn er de notulen en het projectplan, en eventueel kan de assessor contact opnemen met de opdrachtgever over hoe hij/zij het ervarten heeft contact te hebben met ons/ mij.


	MC 01 Vakgebieden

 De multimedia consultant verplaatst zich in eigen en aangrenzende vakgebieden.
	3 EC

	Wat ga ik doen, en welk bewijsmateriaal heb ik hiervoor?

Mikel, Derek of Michele beoordeelt deze competentie

Als bewijs zijn er de notulen en het projectplan en mijn weblog.




	AO 02 Projectmatig werken

 De multimediaspecialist werkt projectmatig aan multimediaproducties
	3 EC

	C01
Zelfstandig werken.

	N01
De multimediaspecialist stelt zich een doel en werkt doelgericht

N02
Hij plant zijn eigen werkzaamheden en stelt de eigen planning bij indien nodig

N03
Hij deelt zijn werk logisch in.

N04
Er is een evaluatie van eigen en projectwerk in reflectieverslagen

N05
Uit evaluaties met derden komt naar voren dat afspraken worden nagekomen

N06
Voert opgedragen taken met minimale begeleiding uit

N07
Hij houdt zich aan deadlines


	C02
De multimediaspecialist beheerst vergader- en discussietechnieken

	N01
Hij luistert, heeft inbreng en geeft commentaar.

N02
Hij is voorzitter, notulist en teamlid.



	C03
De multimediaspecialist stelt een planning op en brengt wijzigingen aan indien nodig.

	N01
De planning is gestructureerd en voor de projectleden duidelijk vastgelegd in de plannen.


	Wat ga ik doen, en welk bewijsmateriaal heb ik hiervoor?

Deze competentie zal beoordeelt moeten worden aan de hand van reflectieverslagen, vergaderingen, notulen en de groepsplanning
Mikel Hanekamp zal dit beoordelen.



	PO 01 Zelfontwikkeling

 De multimediaspecialist ontwikkelt zich zelfstandig.
	3 EC

	Wat ga ik doen, en welk bewijsmateriaal heb ik hiervoor?

Mikel Hanekamp zal mij beoordelen op deze competentie aan de hand van mijn eigen reflectieverslagen en reflectieverslagen van mijn groepsgenoten. En natuurlijk mijn weblog.




	PO 05 Communicatief en sociaal vaardig

 De multimediaspecialist is communicatief en sociaal vaardig.
	3 EC

	C01 Hij begeeft zich zonder moeite onder andere mensen, legt en onderhoudt contacten in de eigen projectgroep.

	N01
Hij komt naar vergaderingen.

N02
Hij houdt zich aan groepsregels en andere afspraken.



	C02 Hij komt op voor eigen mening en belangen zonder de bedoeling te hebben anderen te kwetsen.

	N01
Hij komt met eigen ideeën en houdt stand.

N02
Hij gaat conflicten niet uit de weg.



	C03 Hij maakt ideeën en meningen aan de andere projectleden duidelijk.

	N01
Hij formuleert ideeën in begrijpelijke taal.

N02
Hij kan zijn ideeën kort en bondig uiteenzetten.

N03
Hij onderscheidt hoofd- en bijzaken in zijn uiteenzetting.

N03
Hij geeft feedback op de zaak, niet op de persoon.



	C04 Hij levert een actieve bijdrage aan een gezamenlijk resultaat, ook wanneer de samenwerking een onderwerp betreft dat niet direct van persoonlijk belang is.

	N01
Hij luistert naar de ideeën van anderen.

N02
Hij denkt mee met de ideeën van anderen.



	Wat ga ik doen, en welk bewijsmateriaal heb ik hiervoor?

Communicatief en sociaal vaardig ben ik mijn inziens wel, ook al lijk ik af en toe wat stil/ rustig. Dit is mijn aard en zal ook niet veranderen. Ik ben wellicht een beetje afwachtend maar zal wel mijn mening naar voren brengen. Uit de samenwerkingsformulieren van afgelopen projecten is gebleken dat men vindt dat ik mijn mening goed naar voren breng, en duidelijk ben ik wat ik wil en kan. Ik zal dit aanhouden en hier en daar niets veranderen
De bewijsvoering voor dit onderdeel zal zijn: tutorbijeenkomsten, projectplan, notulen en eindproduct
De beoordeling zal gedaan worden door Mikel Hanekamp.




	XX 00 Begrijpen en probleem oplossen

 De multimediaspecialist begrijpt standpunten en helpt problemen op te lossen
	3 EC

	Wat ga ik doen, en welk bewijsmateriaal heb ik hiervoor?




	PO 03 Verzorging eigen werk

 De multimediaspecialist draagt zorg voor vorm en structuur van afgeleverd werk
	3 EC

	C01 De multimediaspecialist draagt zorg voor structuur en eisen van opdrachtgever en opleiding met betrekking tot ingeleverd werk.

	N01
De multimediaspecialist presenteert het werk volgens een logische en duidelijke structuur.

N02
De multimediaspecialist let bij het inleveren van (deel)werkstukken op de gestelde regels door de opdrachtgever en de opleiding.


	C02 De multimediaspecialist draagt zorg voor de vormgeving van ingeleverd werk

	N01
De vormgeving van het gepresenteerde werk heeft een directe relatie met het concept.


	Wat ga ik doen, en welk bewijsmateriaal heb ik hiervoor?




Zou graag willen ivm propedeuse
productie tekst 2ec -> opdracht verworven bij Sjef Smeets

Akkoord:

	Paraaf 

student


	Paraaf

Mentor


